Troop Type�No. in unit�Transport�Point Value�Break Point�VP�M�Troop Type�No. in unit�Transport�Point Value�Break Point�VP�M�����������������SPACE MARINES�������IMPERIAL GUARD�����������������������INFANTRY�������INFANTRY�����������������������Assault Marines�6�3 Rhinos�250�5�3�2�Assault Troops�5�None�100�3�1�4��Devastator Marines�6�3 Rhinos�350�5�4�2�Heavy Troops�5�None�200�3�1�4��Tactical Marines�6�3 Rhinos�250�5�3�2�Tactical Troops�10�None�200�5�2�4��Marine Scouts�6�None�150�3�2�2�Commissar�1�Rhino�Free�Char.�0�
-
��Marine Veterans�6�3 Rhinos�300�5�3�2�Beastmen�10�None�200�5�2�4���������Ogryns�4�None�100�2�1�3��Terminators�4�2 Land Raiders�300�3�
3
�2�Ratlings�4�None�100�4�1�4��Dreadnoughts�4�N/A�100�2�3�2�Robots�4�None�100�4�1�4�������1��Imperial Bike�5�N/A�100�3�1�4��Space Wolves�������Rough Riders�10�N/A�150�5�2�4�����������������Blood Claws�5�None�150�3�2�2�VEHICLES��������Grey Hunters�10�5 Rhinos�350�8�4�2���������Long Fangs�4�2 Rhinos�250�6�3�2�Baneblade�1�N/A�200�1�2�4���������Chimera�3�N/A�100�+2�+1�-��SPECIAL CARDS�������Gorgon�1 Gorgon

5 Tactical�N/A�150�3�2�4���������Leman Russ Battle Tank�3�N/A�200�2�2�4��
Chaplain�1�Rhino�50�Char.�
��
Maurauder Bomber
�
3
�
N/A
�
350
�
2
�
4
�
3
��
Medic�1�Rhino�50�Char.�
1�-�Mole�1 Mole

10 Tcticl.�N/A�150�6�3�4��
Librarian�1�Rhino�100�Char.�
1�-�Predator Tank�3�N/A�200�2�2�4��
Tech-Marine�1�Rhino�100�Char.�
1�-�Sentinel�5�N/A�100�3�1�4��
�����
1�-�Shadow Sword�1�N/A�200�1�2�4��
Njal Storm Caller�1�Rhino�150�Char.�
��Storm Blade�1�N/A�250�1�3�4��
Ragnar Blackmane�1�Rhino�150�Char.�
2�-�Storm Hammer�1�N/A�200�1�2�4��
Ulrik the Slayer�1�Rhino�150�Char.�
2�-�Termite�3 Termite 

6 Tactical�N/A�150�5�2�4��
�����
2�-�
Thunderbolt Fighter
�
3
�
N/A
�
250
�
2
�
3
�
3
��
Inquistion�����
��
Vindicator�3�N/A�150�2�2�4��
�����
��
��������
Grey Knights�4�Teleport�400�2�
��
ARTILLERY��������
�����
4�2�
��������
Inquisitor�1�Rhino�100�Char.�
��
Basilisk�3�N/A�200�2�2�4��
�
�
�
�
�1�-�
Bombard�3�N/A�200�2�2�4��
VEHICLES�������
Deathstrike Tactical Missile Launcher�3�N/A�250�2�3�4��
�������
Hellhound Fire Thrower�3�N/A�200�2�2�4��
Land Raider�3�N/A�200�2�2�2�
Hydra AA Gun�3�N/A�250�2�3�4��
Thunderhawk Gunship�1�N/A�50�1�1�2�
Manticore�3�N/A�200�2�2�4��
�
�
�
�
�
�
�
Mole mortar�3�N/A�100�2�1�4��
�
�
�
�
�
�
�Rapier Laser Destroyer�3�N/A�50�2�1�4���������Tarantula�5�N/A�100�3�1�4���������Thudd gun�3�N/A�100�2�1�4���������Whirlwind�3�N/A�150�2�2�4������������������������SPECIAL CARDS������������������������������Capitol Imperialis�1�N/A�250�1�3�3���������Leviathan�1�N/A�350�1�4�-��
���������������
���������������
���������������
���������������
Troop Type�No. in unit�Transport�Point Value�Break Point�VP�M�Troop Type�No. in unit�Transport�Point Value�Break Point�VP�M��
Titans (Imperium
)����������������������Commissar Yarrick�1�Rhino�150�Char.�2�-��Reaver Titan�1�N/A�500�1�5�-���������Warhound Titan�2�N/A�500�1�5�-���������Warlord Titan�1�N/A�900�1�9�-���������


Troop Type�No. in unit�Transport�Point Value�Break Point�VP�M�Troop Type�No. in unit�Transport�Point Value�Break Point�VP�M��
�
�����
���������
TITAN LEGIONS�
�����
�
�����������������������INFANTRY�������KNIGHTS�����������������������Tech-Guard Heavy Platoon�6�None�250�3�3�3�Castellan�3�N/A�450�2�5�2��Tech-Guard Mechanised Platoon�6�3 Chimera�350�3�4�3�Crusader�3�N/A�450�2�5�2���������Errant�3�N/A�200�2�2�2��VEHICLES�������Lancer�3�N/A�250�2�3�2���������Paladin�3�N/A�250�2�3�2��Baneblade�1�N/A�200�1�2�4���������Chimerax�������SPECIAL CARDS��������Chimeroo���������������Chimeron�������Imperator Emperor Class Titan�1�N/A�2250�1�23�-��Gorgon�1 Gorgon

5 Tactical�N/A�150�3�2�4�Reaver Titan�1�N/A�500�1�5�-��Leman Russ Battle Tank�3�N/A�200�2�2�4�Warlord Titan�1�N/A�900�1�9�-��
Maurauder Bomber
�
3
�
N/A
�
350
�
2
�
4
�
3
���������
Mole�1 Mole

10 Tcticl.�N/A�150�6�3�4�
Baron�1�N/A�150�1�2�-�
�Predator Tank�3�N/A�200�2�2�4�
�������
�Sentinel�5�N/A�100�3�1�4�
O
r
d
inatus
 Armageddon
�
1
�
N/A
�
350
�
1
�
4
�
-
�
�Shadow Sword�1�N/A�200�1�2�4�
Ordinatus Golgotha
�
1
�
N/A
�
350
�
1
�
4
�
-
�
�Storm Blade�1�N/A�250�1�3�4�
Ordinatus Mars
�
1
�
N/A
�
350
�
1
�
4
�
-
�
�Storm Hammer�1�N/A�200�1�2�4�
�
�
�
�
�
�
��Termite�3 Termite 

6 Tactical�N/A�150�5�2�4���������
Thunderbolt Fighter
�
3
�
N/A
�
250
�
2
�
3
�
3
���������
Vindicator�3�N/A�150�2�2�4���������Warhound Scout Titan Detachment�2�N/A�500�N/A�3 ea�4������������������������ARTILLERY������������������������������Basilisk�3�N/A�200�2�2�4���������Bombard�3�N/A�200�2�2�4���������Deathstrike Tactical Missile Launcher�3�N/A�250�2�3�4���������Hellhound Fire Thrower�3�N/A�200�2�2�4���������Hydra AA Gun�3�N/A�250�2�3�4���������Manticore�3�N/A�200�2�2�4���������Mole mortar�3�N/A�100�2�1�4���������Rapier Laser Destroyer�3�N/A�50�2�1�4���������Tarantula�5�N/A�100�3�1�4���������Thudd gun�3�N/A�100�2�1�4���������Whirlwind�3�N/A�150�2�2�4���������
�


Company Name�No. of troops�Point Value�Break�VP�M�Company Name�No. of troops�Point Value�Break�VP�M���������������IMPERIAL GUARD������SPACE MARINES��������������������Assault Company�
1
×



  2 Company HQ


  1 Rhino



3
×



5
  
 Assault T
roops
�350�9�4�4�Assault Company�  1 Company HQ

18 Assault Marines

10 Rhinos�750�15�8�2��
Bike Company�
1
×



  
1 
Command
 Bike



3
×



 
 
5
 
Bikes
�
300�8�3�4�Battle Company�  1 Company HQ

  6 Assault Marines

  6 Devastator

     Marines

 10 Rhinos

  6 Tactical Marines�850�15�9�2��Beastman Company�
1
×



  2 Company HQ


  
1 Rhino



3
×



1
0 Beastmen
�600�17�6�4�Devastator Company�  1 Company HQ

18 Devastator

      Marines

10 Rhinos�1000��10�2��Gorgon Company�
1
×



  
2
 
Company HQ


  
1 Gorgon


3
×



  
1
 
Gorgons


  
5
 Tactical T
roops�500�11�5�4�Scout Company�   1 Company HQ

18 Marine Scouts

   1 Rhino�450�10�5�2��Heavy Company�
1
×



  2 Company HQ

  1 Rhino


3
×



  
5 Support 
T
roops�600�9�6�4�Tactical Company�   1 Company HQ

10 Rhinos

18 Tactical Marines�750�15�8�2��Hellbore Company�
1
×


 
 1
 
Hellbore

 
 
1
 
Transport


3
×


10 
Tactical

      
T
roops�1000�16�10�4�Terminator Company�  1 Company HQ

  6 Land Raiders

12 Terminators�900�10�9�2��Mole Company�
1
×



  2 Company HQ

  
1
 Mole



3
×



  1 Mole



1
0 Tactical troops�1000�18�10�4�Veteran Company�����2��Rough Rider Company�
1
×



  2 Company HQ

  1 Rhino


3
×


1
0 Rough Riders�600�17�6�4��������
Tactical Company�
1
×



  2 Company HQ


  
1 Rhino



3
×



10 Tactical troops
�600�17�6�4�
Space Wolf Great Company�20 Grey Hunters

12 Rhinos

  4 Wolf Guard�800�18�8�2�
�������������
�
Leman Russ Tank Company�
1
×



  1 Command


     
Leman Russ

     
Tank



3
×



  3 Leman Russ

     
Tanks
�600�5�6�4�
�
�
�
�
�
�
�
�


Company Name�No. of troops�Point Value�Break�VP�M�Company Name�No. of troops�Point Value�Break�VP�M��
�������������IMPERIAL GUARD������SPACE MARINES��������������������
Predator Tank Company�
1
×



  
1
 Command

  
   
Predator


3
×



  
3 Predators
�600�5�6�4��������
Vindicator Company�
1
×



  
1
 Command

  
   
Vindicator



3
×



  
3 Vindicator
�
450�5�5�4�Land Raider Company�10 Land Raiders�600�5�6�2��
������Ravenwing�  5 Imperial Bikes

10 Land Speeders�400�9�4�2��
Baneblade Company�
1
×



  
1 
Command


    
 
Baneblade



2
×



 
 
1
 
Baneblade
�
500�2�5�4��������
Shadowsword Company�
1
×



  
1 
Command


    
 
S
hadow 
Sword



2
×



 
 
1
 
Shadow Sword
�
500�2�5�4��������
Stormblade Company�
1
×



  
1 
Command


  
 
  
Storm
blade



2
×



 
 
1
 Storm
blade
�
650�2�7�4��������
Stormhammer Company�
1
×



  
1 
Command


  
 
  
Storm
 
Hammer



2
×



 
 
1
 Storm Hammer
�500�2�5�4���������������������Artillery Company�
1
×



  2 Company HQ


  1 Rhino


1
×


 
 3 Bombards


2
×


  3 Basiliks
�600�6�6�4��������Rocket Company�
1
×



  2 Company HQ


  
1 Rhino


1
×



  
3 Whirlwinds



2
×


  3 Manticores
�550�6�6�4��������
�



�
Company Name�No. of troops�Point Value�Break�VP�M�Company Name�No. of troops�Point Value�Break�VP�M���������������TITAN LEGIONS��������������������������
Tech-Guard Defence Company�
1
×


  1 Company HQ


3
×


  6 Tactical Troops
�400�10�4�3�
Artillery Company�
1
×



  2 Company HQ


  1 Rhino


1
×


 
 3 Bombards


2
×


  3 Basiliks
�600�6�
6
�
4
�
�Tech-Guard Mechanised Company�
1
×



  1 Company HQ


  
1
 Chimera


3
×



  3 Chimeras



18 Tactical 
T
roops�700�15�7�3�
Rocket Company�
1
×



  2 Company HQ


  
1 Rhino


1
×



  
3 Whirlwinds



2
×


  3 Manticores
�550�6�
6
�
4
�
�
������������
�
Leman Russ Tank Company�
1
×



  1 Command


     
Leman Russ

     
Tank



3
×



  3 Leman Russ

     
Tanks
�600�5�6�4�
Knight Household�
1
×



  1 Knight Paladin

     
HQ



2
×


  3  Knight Paladins
�550�4�6�2�
�
Predator Tank Company�
1
×



  
1
 Command

  
   
Predator


3
×



  
3 Predators
�600�5�
5�4�
������
�
Vindicator Company�
1
×



  
1
 Command

  
   
Vindicator



3
×



  
3 Vindicator
�
450�5�
5�4�
Reaver Titan Battle Group�3  Reaver Titans�1000�N/A�5 ea�-�
�
����
7�4�
Warlord Titan Battle Group�3  Warlord Titans�1500�N/A�9 ea�-�
�
Baneblade Company�
1
×



  
1 
Command


    
 
Baneblade



2
×



 
 
1
 
Baneblade
�
500�2�
5�4�
������
�
Shadowsword Company�
1
×



  
1 
Command


    
 
S
hadow 
Sword



2
×



 
 
1
 
Shadow Sword
�
500�2�
��
������
�
Stormblade Company�
1
×



  
1 
Command


  
 
  
Storm
blade



2
×



 
 
1
 Storm
blade
�
650�2�
��
������
�
Stormhammer Company�
1
×



  
1 
Command


  
 
  
Storm
 
Hammer



2
×



 
 
1
 Storm Hammer
�500�2�
��
������
�



